IMPORTARE | DATI PRECEDENTEMENTE GESTITI CON BEACHPASS PER MACOS

Questa procedura consente di importare in BeachPass 2020 per Windows i dati precedentemente
gestiti con BeachPass per macOS in versione locale.

Non utilizzare questa procedura se i dati sono gestiti da BeachPass Server.
Utilizzare questa procedura al primo avvio di BeachPass 2020 per Windows.

Non utilizzare questa procedura successivamente, in particolare non utilizzare dopo aver effettuato
impostazioni (ad esempio, configurazione della spiaggia e listino) e/o inserito dati (quali, ad esempio,
prenotazioni).

Prima di effettuare la procedura effettuare una copia di sicurezza dei dati importanti.

| PREMESSA

Questa procedura funziona con versioni sufficientemente aggiornate software BeachPass per macOS.

Assicurarsi di disporre dei seguenti dati (I'elenco puo’ avere leggere variazioni) provenienti da
BeachPass per macQS, creare piu’ di una copia e conservarle in luogo sicuro. Inserire una copia di tali
dati in una cartella sul computer Windows dove verra’ effettuata la procedura di importazione.

Bundle |
Cfg Notare la presenza della cartella Db
Dati
Db
D5v20e
PrevDataCs
ServerCache
Topologia
|| .DS_Store
in) accettazionelicenza.json
| cfgni
IT cfg_istruzioni.json

Se si preferisce, e’ possibile creare un file
zip dell’intero contenuto ai fini
dell'importazione.

IT luaccess,json

Come ottenere questi dati in macOS

e Chiudere ogni applicazione BeachPass
e Utilizzare Finder ed effettuare una ricerca, ad esempio cercare cfg_istruzioni.json
e Una volta individuata la cartella che contiene tutti i file, effettuare delle copie di sicurezza.

Pagina 1di 3



PASSO 1

Avviare BeachPass 2020 per sistema operativo Windows.

Nella finestra principale, alla sezione Altro, selezionare il comando Importa da Mac OS.

@ BeachPass - Stagione 2020 (Versione 60.2) - Amministratore - X

Aggiomamenti BeachPass

[aR)  Comere i prenotazioni su
questo dispositivo

Principale Progetto Impostazioni Altro

—
3 —

Formato stampa
per Ricevuta fiscale

Formato stampa ‘
per Griglia arredi

Config Stampante
ESC/POS

Opz. stampa
Griglia occupanti

Opz stampa
immagine spiaggia

Z 1
——
[STETE] .'

‘ Rete ‘ ‘ Esporta ‘ | Importa dati ‘

precedenti

‘ Importa da Mac

PASSO 2 ]
Premere Seleziona e indicare |’archivio posizionato nella cartella Db (nome: bp2, estensione: sdb). In
alternativa, se e’ disponibile un file zip, trascinarlo sull’area tratteggiata.

@ BeachPass - Stagione 2020 (Versione 60.2) - Amministratore X

Importa da Mac OS

Prima di importare eseguire una copia di sicurezza dei dati in questa applicazione e i dati da importare.
ATTENZIONE: i dati esistenti ¢ il progetto esistente andranno perduti.
Non effettuare I'operazione se I'applicazione & stata gia configurata con BeachPass Server e comunque se sono gia
stati inseriti dati utili.

Database BeachPass nel formato Mac O3:

Seleziona..

Trascinare qui i file da importare.
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PASSO 3
Apparira’ un riepilogo dei dati disponibili. Verificare che siano stati trovati tutti i dati attesi.

In un commento, e’ indicato anche il numero di prenotazioni presenti.

Per proseguire premere Importa.

& BeachPass - Stagione 2020 (Versione 60.2) - Amministratore x

Importa da Mac OS

Verranno importati  seguenti file:

File da importare rovato ? Descrizione

Database Prenotazioni Il database pud essere importato. Contiene 4 schede prenotazione.
Topelogia Spiaggia

Tabella Pacchetti

Tabella Risorse

Tabella Stagioni

Tabella Utenti

Attendere il completamento dell’operazione. Verra‘ visualizzato un messaggio a conferma del buon
fine dell’operazione. Premere OK per chiudere il messaggio, quindi premere Chiudi BeachPass per
chiudere il programma. E’ infatti importante chiudere il programma e poi lanciarlo nuovamente in
esecuzione.

& BeachPass - Stagione 2020 (Versione 6.0.2) - Amministratore x

Importa da Mac OS

Beachpass

Importazione riuscita,
Chiudere ¢ riavviare BeachPass.

I Chiudi BeachPass
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